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v.barabolikovO kipt.sum du.edu .ua

М ета навчальної 
дисципліни

дати майбутнім  спеціалістам належ ні знання з теоретичних 
основ алгоритмів, та  мови програм ування С ++, С#, 
принципів побудови основних алгоритмічних структур 
розв’язку типових задач, алгоритм ізації та  програмування 
основних виробничих задач.

М етоди навчання 1. Словесні -  лекція;
2. Д іалогічні (бесіда, диспут, семінар);
3. Частково-пош укові (сам остійна робота),
4. Еврістичні (проблемно-розвиваю чий) -  еврістична 

бесіда, еврістичне фронтальне опитування;
5. М етод проблемного викладання;
6. Індуктивний -  від  часткового до загального;
7 . Дедуктивний -  від загального до часткового;
8. Аналіз;
9. Синтез;
10. Порівняння.
11. Навчальні дискусії;
12. М етод „мозкового ш турм у” ;
13. Імітаційні методи навчання (ділова гра).

Компетентності, вміти застосовувати алгоритми та його властивостями,

https://dl.kipt.sumdu.edu.ua/course/view.php?id=327


заплановані знання та 
вміння

способами та формами подання алгоритму, основними 
базовими структурами алгоритмів;
використовувати правила запису структурованих алгоритмів 
і програм, принципів побудови опису програми на мовах , С 
++, С#,; основних понять мови: числа, рядки, описи, 
ідентифікатори, оператори, величини, операції, типи даних та 
набір функцій і операцій доступних для кожного з типів 
даних; призначень та  правил описування вказівок 
розгалуж ення й повторю вання;
мати вміння та навички складання алгоритмів і програм; 
створення алгоритмів-процедур та алгоритмів-функцій; 
складання програм для розв’язку математичних, фізичних та 
економічних задач.
ЗК4.3датність використовувати інформаційні та 
комунікаційні технології.
ЗК5. Знання та розуміння предм етної області та  розуміння 
професійної діяльності; вчитися і оволодівати сучасними 
знаннями.
СК7. Здатність використовувати в проф есійній діяльності 
основні положення, методи, принципи ф ундаментальних та 
прикладних наук у сфері IT технологій.
СК9. Здатність підбирати та  ком плектувати обчислю вальні 
комплекси для ріш ення прикладних задач 
СК12. Здатність вибудовувати траєкторію  власного 
кар'єрного та  професійного розвитку.

Заплановані результати  
навчання

ПРН12. Знати основи і розум іти принципи функціонування 
ком п’ю терного, мереж евого та  програм ного забезпечення. 
ПРН13. О бирати і застосовувати методи для виріш ення 
типових спеціалізованих завдань у галузі розробки 
програмного забезпечення, використовую чи різноманітні 
підходи та принципи, а  також  необхідне устаткування та 
інструменти.
ПРН14. Самостійно виконувати трудові процеси на 
виробництві при розробці, впровадж енні та  експлуатації 
програмних комплексів.
ПРН15. В икористовувати технічну термінологію  IT сфери

Зміст дисципліни 1. Основні поняття. А лфавіт. Ф укнкції. Середовищ е 
розробки

2. Потоки. Введення - виведення даних.
3. Розгалуження. О ператор вибору варіанту.
4. А дреси даних. Вказівки. Д инам ічна пам'ять.
5. Цикли.
6. М асиви.
7. Ф ункції Рядки
8. Структури, списки, стеки, черги, об 'єднання
9. Графіка
10. Середовищ е програм ування V isual Studio П алітра 

компонентів. Загальна характеристика компонентів
11. Використання компонентів палітри Standart. W in32.
12. Використання компонентів палітри System  D ialog
13. Робота з базами даних
14. Створення довідки П оставка додатків.
15. П оставка додатків в архітектуру клієнт/сервер.

М іждисциплінарні зв ’язки Офісне програмування, О б ’єктно- орієнтоване



програмування, Розробка веб-застосувань

К ритерії оціню вання О ціню вання здійсню ється в системі поточного, рубіжного 
контролю  знань.
Поточне оціню вання здобувачів освіти з екології проводиться 
безпосередньо під час навчальних занять та  за результатами 
виконання самостійної роботи, усних відповідей, письмових 
робіт тощо.
Рубіжний контроль здійсню ється за результатами вивчення 
теми (розділу). О цінка виставляється н а  підставі результатів 
опанування здобувачів освіти матеріалу тем и впродовж  її 
вивчення з урахуванням поточних оцінок, різних видів 
навчальних робіт (самостійних, сем інарських, контрольних 
робіт) та  навчальної активності студентів.
П ідсумковий контроль успіш ності навчання здійсню ється у 
формі екзамену.
О ціню вання знань, умінь і навичок здобувачів освіти 
здійсню ється за національною  4-бальною  ш калою  
оціню вання навчальних досягнень: "відмінно", "добре"," 
задовільно", "незадовільно".
-"Відмінно" - студент дає обґрунтовані, глибокі й теоретично 
правильні відповіді на поставлені питання; правильно і 
раціонально виконує практичні завдання, обґрунтовую чи їх 
вичерпними поясненнями ;робить висновки та узагальнення; 
використовує сучасні прилади для виконання поставленого 
завдання ; вміло виконує лабораторні роботи, виконує 
складання програм будь якого рівня, не допускаю чи помилок, 
створю є програмні засоби, використовую чи оптимальні 
алгоритми.
-"Добре" - студент володіє знанням и матеріалу на рівні вимог, 
наведених вище, але у розкритті питань ним були допущ ені 
незначні помилки у термінах; незначні неточності у 
виконаних практично завданнях, щ о не суттєво впливаю ть на 
розрахунки і роботу програмних засобів.
-"Задовільно" - студент допускає значні помилки при 
відповіді на теоретичні запитання : при виконанні практичних 
завдань необхідні незначні підказки з боку вчителя, але 
отримані програмні продукти являю ться працездатними і 
виконую ть базові функції;
-"Незадовільно" - студент допускає неправильні відповіді або 
зовсім  не відповідає на теоретичні запитання ; не виконує 
практичних завдань ; не вм іє підібрати інструмент ріш ення 
поставлених завдань.

Рекомендована література, 
Інформаційні ресурси

О сновна
1. Коноваленко І.В, М арущ ак П.О. П латф орма .NET та  мова 
програмування C# 8.0. ТН ТУ , 2020 332 с
2. Коноваленко І.В. П рограм ування м овою  C# 6.0. ТНТУ, 
2016. 227 с.
3. C# Концепція та  синтакси Б.М . Голуб, Л ьвів 2018р.
4. Розробка додатків засобами м ови програм ування С#:
Навч.-метод, посібник для проведення лабораторних робіт 
для студентів вищ их навчальних закладів спеціальності 
«системний аналіз» /Є .В .Івохін, М .Ф .М ахно, О .Г.П іскунов. -  
К.: В идавничо-поліграфічний центр "Київський 
університет", 2021. -  100 сО.С. Зеленський С П осібник для



10-11 класів, 2020р
5. Єжова Л.Ф. А лгоритмізація і програмування процедур
обробки інформації: Н авч.-метод. посібник. -  К.: КНЕУ.
2019р
6. Booch В. Object-Oriented A nalysis and D esign w ith
A pplications. 3rd edition. A ddison-W esley. 720 p.
Додаткова

1. C# Program m ing. Y ellow  BooK [Ел. ресурс]. URL: 
https://w w w .robm iles.com /cellow -book

2. Perkins B. Beginning C# 7 P rogram m ing w ith V isual Studio 
2017 / Benjam in Perkins, Jacob V ibe H am m er, Jon D. Reid. -  
Indianapolis, IN: W rax, 2018. -  884 p.

3. Х алецька З.П. М атем атична логіка та  теорія алгоритмів: 
Н авчальний посібник / З.П. Х алецька, В.В. Н арадовий. -  
Кропивницький: РВВ КДП У  ім. В. В инниченка, 2017. -  
128 с.

4. Завада О. П. А лгоритмізація і програмування: Тексти 
лекцій. -  Львів: В идавничий центр Л Н У  імені Івана 
Франка, 2004. - 76 с. А лгоритм ізація і програмування: 
Н авчальна практика

Інф ормаційні ресурси
1. C# Підручник. Режим доступу: 

https://w 3schoolsua.github.io/cs/index.htm l#gsc.tab=0
2. Документація по V isual Studio -  Реж им доступу: 

https://docs.m icrosoft.com /visualstudio/ide/?view =vs-2022
3. C# Program m ing. Y ellow  В ооК  [Ел. ресурс]. URL: 

https://w w w .robm iles.com /cellow -book
4. 2. C# Tutorial and source code. -  Pe ж им доступу: 

http://csharp.net-inform ations.com
5. 3. The Visual Studio Blog. -  Реж им доступу: 

https://blogs.m sdn.m icrosoft.com /visualstudio
5. .NET Tutorial - H ello W orld in 10 m inutes. -  Режим 

доступу: https://w w w .m icrosoft.com /net/learn/get-started- 
w ith-dotnet-tutorial

6. M icrosoft Docs. -  Реж им доступу: 
h ttps://docs.m icrosoft.com /ru-ru/?view =vs-2017

https://www.robmiles.com/cellow-book
https://w3schoolsua.github.io/cs/index.html%23gsc.tab=0
https://docs.microsoft.com/visualstudio/ide/?view=vs-2022
https://www.robmiles.com/cellow-book
http://csharp.net-informations.com
https://blogs.msdn.microsoft.com/visualstudio
https://www.microsoft.com/net/learn/get-started-with-dotnet-tutorial
https://www.microsoft.com/net/learn/get-started-with-dotnet-tutorial
https://docs.microsoft.com/ru-ru/?view=vs-2017


П олітика навчальної 
дисципліни

П олітика навчальної дисципліни визначається системою  
вимог, які викладач пред'являє до студента при вивченні 
дисципліни та ґрунтується на засадах академічної 
доброчесності.
П о літ и ка  щ одо відвідування. Л екційні, лабораторні, 
семінарські та практичні заняття проводяться в навчальних 
кабінетах. За об ’єктивних причин (наприклад, хвороба) 
навчання може відбуватись в онлайн формі (зм іш ана форма 
навчання) за погодж енням із керівником. У дистанційному 
реж имі всі заняття проводяться на платф орм і дистанційного 
навчання Н А В ЧА Л ЬН И Й  П О РТА Л  К ІП Ф К  СУМ ДУ.
П р а ви ла  п о вед інки  на  занят т ях. А ктивна участь здобувачів 
на практичному та сем інарському заняттях, п ід час 
опитування, відвідування лекційних занять, ініціативність в 
обговоренні дискусійних тем , своєчасність виконання 
самостійної роботи тощ о. У сі завдання, передбачені 
програмою , маю ть бути виконані у встановлений термін. 
П ерескладання іспитів відбувається із відповідно до 
Положення.
П о літ и ка  щ одо а ка д ем іч н о ї д о б р о чесн о ст і. П ід час роботи 
над індивідуальними завданнями не допустимо поруш ення 
академічної доброчесності. П резентац ії та  виступи маю ть 
бути авторськими та оригінальними. Д отримуватись Кодекса 
академічної доброчесності у  К ІП Ф К  СУ М Д У  та П олож ення 
про порядок перевірки кваліф ікац ійної роботи на плагіат. 
Крім того, підсумковий семестровий контроль здобувачів 
освіти може здійсню ватися з використанням  технологій 
дистанційного навчання коледжу. (З м ет о ю  конт ролю  
виконання  завдань  іспит у в д и ст а н ц ій н ій  ф о р м і викладач  м а є  
право  прот ягом  у с ь о го  за хо д у  ко р и ст ува т и сь  за со б а м и  
ін ф о р м а ц ійно-ком ун ікац ійного  з в ’язку, я к і д озволяю т ь  
ід ент иф ікуват и  зд о б ува н а  о св іт и  (G oogle M eet, Zoom  
т ощ о).-для  іспиту).___________________________________________
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Г олова  ком іс ії В  .М .Б ар аб о л іко в
ПІП

В и кладач В .М .Б ар аб о л іко в
ПІП


